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1. UVOD

Pred Vama je vé ¢etvrto izmijenjeno izdanje Sudakog priruénika. Svrha i zadatak
priru ¢nika odnosno njegova uloga i dalje je da objasni pedine ¢lanke MTP-a (Medunarodni
tehni¢ki pravilnik) te da nam da odgovor koje su obvezegraéa i sudaca. Nakon promjena
propozicija najtecanja HBS-a 014. i 2015.te promjena MTP sa kongresa u Rijeci (09/2015)
bilo je neophodno te promjene obuhvatiti u ovakvomnovom izmijenjenom izdanju.
Napominjem da se s primjenom promjena MTP sa kongrea u Rijeci zapd@inje na
natjecanjima pod nadleznogu HBS-a od 01.01.2016. Sukladno tome i ovaj Suéa priru ¢nik
ima datum izdavanja 01.01.2016Sudacki priru ¢nik je dobro primljen i koristi se u cijeloj
regiji (Srbija, Bosna i Hercegovina, Crna Gora). USrbiji je ¢ak objavljen i prijevod s sitnim
izmjenama (prilagoden propozicijama natjecanja Srpskog béarskog saveza)

U slwaju da se dogode po MTP-u nedefiniranicajavi obveza je suca intervenirati u smislu
otklanjanja svake dvojbe dond@sevijek odluku u duhu MTP-a, vodebrigu da zadovolji interese
ekipe ili igraa koji nije &inio gresku ili prekrsaj. Osim toga, moramo sponieda su u MTP-u
sve zabranjene radnje ili situacije uvijek o navedene.

Osim odréenih sl¢ajeva ili situacija definiranih glancima MTP-a, ovaj prigtnik vrijedi kako za
klasikne igre tako i za igru u krug i za izbijanja (pmw®, Stafeta i brzinsko izbijanje). Sastavni dio
ovih materijala su i izvaci iz Propozicija natje@amBS-a te obveze, zadaci odnosno aktivnosti
suca za vrijeme natjecanja.

Sadrzaj prirdnika temelji se na materijalima s tematikom MTP(€asistica 2015. — Chiarimenti
e modifice sul R.T.I.“ autor: F.I.B. Komisija za NTi razna tum&nja MTP-a bivSih sudé&ih
komisija HBS-a), materijalima s raznih sdkidn seminara, Propozicijama natjecanja HBS-a koje
su kao takve objedinjene i uat#ne u ovom priréniku s namjerom:

» da se olak3a dgenje i tuméenje primjene MTP-a i propozicija natjecanja sucinggacima

» da sluzi kao materijal na sutkam seminarima
Podatke u ovom prituniku je prikupio i obradio Predsjednik Su#ta komisije HBS-a
Medunarodni sudac Denis PetSi
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2. PROPOZICIJE NATJECANJA, OBVEZE SUCA | VOENJE
SUSRETA

2.1. OPREMA, OBVEZE | ZADACI SUDACA
2.1.1. Uvod

Sudac neeka da mu se signalizira prekrSaj od strane eklipgdeidatelja. Sudac samoinicijativho
intervenira u svakoj situaciji kada je doSlo do mae MTP-a ili propozicija natjecanja HBS-a.
Sudac ne smije biti pristran nadnada odluke koje donosi budu u korist samo jedkipe=(npr.
dom&inski sudag

2.1.2. Obvezna odja i obifa suca

Tamno plavi sako ili jakna, bijela polo majica s dgim ili kratkim rukavima, sive (antracit)
hlace, crne cipele.

2.1.3. Obvezna oprema suca

- Stoperica, - zvizdaljka, - antena (mjeaaizviaenje),
- metar (3-8 m), - leptir mjera zadwunutar-van, - mjera za «biberon»,
- kartoni za kaznjavanje, - kartoni za Zdrijeleasijaza, - oznaka ranga suca,
- sud&ka iskaznica, - brofaza brzinsko i Stafetu - Sestar za mjerenje udagjg

manje od 10 cm,
- palice za signaliziranje ispravnosti brzinskgayeciznog izbijanja,
- poma@&nu mjeru za postavljanje &® u preciznom izbijanju (original ili vlastita izta),

2.1.4. Obveze i zadaci suca

Obveza je suca da na susretie@laajkasnije 1 sat i 10 minuta prije paetka susreta. Odmah po

dolasku slijedi pregled terena: je li terendemw, poprskan, granulacija i debljina pokretnogasloj

pijeska.

Pregledom mora biti obuh$ana

* Pregled klupe za rezervne igea

» Pregled ostalih rekvizita: jedan bulin i Sipka poenu, Sestar za igru u krug, tepisi, stalcideébo
za precizno i brzinsko izbijanje

U sluaju neispravnosti odmah obavijestiti daiima kako bi otklonio nedostatke do getka

susreta. Maksimalni rok za otklanjanje nedostgkasat.

2.1.5. Ostali zahtjevi za baliSte

Ostali zahtjevi za hiliSte su:
» sacela gdje su semafori prema kojima se izvodi prexizbijanje onemogiiti kretanje i
ometanje izbijaa
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» granulacija zavrSnog sloja pijeska 0 do 4 mm,

» debljina pokretnog sloja pijeska minimalno 2 mm.

* brojevi staza s lijeva na desno gledaprema semaforu,

e osigurana preglednost neodigranil¢d.o

« prvenstvene utakmice se ne mogu igrati ako je teatpe ispod + 1&T.

2.1.6. PonaSanje suca za vrijeme susreta

Sudac za vrijeme susreta ne smije konzumirati akohiti puSiti na i oko objekta-igraliSta.

Istovremeno samo jedan Sudac moZe napustiti der{li&llazak u WC i sl.).

Sudac za vrijeme zagrijavanja mora obratiti pazmguigrae koji izbijaju sumnjivima korakom.

Tijekom susreta pozicija suca je uzdu£ib linija s posebnom paznjom na osnovne linijaligta

s time da je svaki sudac pozicioniran na jednajnbg strani igraliSta. Suci na isteku vremena

predvidlenom za utakmicu ili u nekim posebnim prilikama mogrema svojoj procjeni) ¢ u

boriliSte kako bi imali bolji uvid u situaciju narenu.

Sudac za vrijeme genja, osim u pauzi iznde faza utakmice i prilikom pisanja Izvigs ne smije

sjediti. Za vrijeme susreta ne smije se upuStatiepotrebnu raspravu s ekipama kod donoSenja

odreiene odluke. Sudac priégje ekipama svoju odluku, daje eventualno objajejswoje odluke

(na trazenje jedne od ekipa) te ucslu daljnjeg insistiranja ekipa da se radi o njeydurivoj

procjeni ili namjernoj greSci sudac sankcionirgdlbi zuti...). Samo voditelji ekipa i eventualno

kapetani ekipa ovlasteni su za davanje prigovora §10 bilo kojoj osnovi. Sudac koji se nalazi

blize klupama za rezervne igem zaduzen je za komunikaciju s klupom, odobravarientrolu

koriStenja time-outa i zamjene igea odnosno odobravanje napustanja klupe za rezegvaie.

Suci sude na @ da su oba suca odgovorna za istovremederga na svim igraliStima (stazama).

Pogresno je i zabranjenod&nje na néin da svaki sudac sudi na dva sebi bliza igralista.

Sudac za vrijeme brzinskog, preciznog i Stafetzbganja ne vodi pisanu evidenciju o pogocima i

promaSajima (radi mogunosti greSke i oteZzanog @emja odvijanja izbijanja te registriranja

prekrsaja) vé&

« za brzinsko kontrolira ispravnost postavljanjatdoma poziciju te na kraju ostavlja dona
zadnjoj postavljenoj poziciji i broji pogotke, pi@pca se upotreba braja

« za Stafetno izbijanje kontrolira se ispravnost apegotka na semaforu, prepéause upotreba
brojata

« za precizno izbijanje kontrolira se ispravnost apsgotka na semaforu.

U slkcaju dvojbe za sva izbijanja moze koristiti i obmadmje vode voditelji ekipa. Sudac prije

pocetka izbijanja vodi posebnu paznju o tome da suteffidmoméadi duzni radi izbjegavanja

sporova, te radi priznavanja rekorda uz kontr@ana protivnéke montadi, popunjavati obrazac

preciznog i brzinskog izbijanja. Za rekofd se priznati samo obrasci HBS-a s potpisima vipalite

jedne i druge mowfadi i sudaca.

2.2. PROPOZICIJE NATJECANJA | VOENJE SUSRETA

2.2.1. Uvod

Propozicije i objadnjena u daljnjem tekstu su iakaii proizlaze na temelju tumianja Sportske i
Sud&ke komisije HBS-a, i iz vaZén ,Propozicija natjecanja HBS-a“ (izdanje 2015.).

IV nadopunjeno izdanje (01.01.2016.) 5
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2.2.2. VVaienje utakmice

LigaSke utakmice vode dva suca. U I. Hrvatskajdrekoj ligi brzinsko i brzinsko Stafetno izbijanje
sude dva glavna plus dva suca za t@aiizbijanja. Oni samostalno i neopozivo adiu o
dogatajima prije i za vrijeme utakmice, na stazama arzstaza. Kontroliraju jesu li svi prijavljeni
igraci prisutni od pdetka susreta. Prijavljeni igfiana klupi moraju traziti odobrenje od suca ako
Zele iz&i van terena ili dvorane. Na klupi za qrvne igr&e osim igréa mogu sjediti voditel]
momiadi, fizioterapeut, lijgnik i predsjednik kluba. Suci za telika izbijanja ne kaznjavaju igfa

i voditelje kartonima v&u tom sl¢aju o prekrSaju obavjeStavaju ,glavne” suce kojzaduzeni za
sankcioniranje.

2.2.3.Dolazak na teren, trening i prijava ekipa

Na zahtjev gostujute ekipe dom&in mora omoguwiti gostujuéoj ekipi trening na terenima sat
vremena prije pocetka susreta u trajanju od 20 minuta®. Tereni za tu namjenu moraju biti

povuéeni (ne obavezno i poliveni)Trening nije obavezan za gostujdu ekipu i namijenjen je
samo gostuji€oj ekipi. Trening gostuju¢a ekipa zapd&inje obavezno jedan (1) sat prije péetka
susreta (tolerira se maksimalno kasnjenje od nekdd minuta). Maksimalni broj igra ¢a koji

moze pristupiti treningu ograniéen je na Sesnaest (16). Svi moraju biti u sportskampremi.

Gostujuéa ekipa koja se u predwieno vrijeme za pdetak treninga ne pojavi na terenima gubi
pravo na trening. Neovisno o pdetku treninga zavrSetak treninga je uvijek u 14,20l 15,20,...
(ovisno o tome kada je sluzbeni p®tak susreta), osim ako je za kasniji p&etak treninga krivac

domaéin (nije na vrijeme otvorio dvoranu, pripremio terene....) i tada se gostima mora omodgili

da odrade svih 20 minuta treninga. Nakon zavrSetk&reninga domaéin je duzan pripremiti terene

za patetak susreta - povdi terene i politi ih. Eventualne nepravilnosti okoodvijanja treninga suci

su duzni unijeti u napomenu lzvjeg€a s susreta. Trening je sastavni dio utakmice. Zbotpga u
slu¢aju opravdanog kasSnjenja ekipa (sukladno propozicigma natjecanja) suci moraju omoguiti

gostujuc¢oj ekipi trening (ako izrazi zelju) i sukladno tome kasniji poc¢etak susreta (ako je
potrebno).

Nakon dolaska na aliSte klubovi su duzni ispuniti ligti“Prijava za natjecanje” te ga predati vodstvu
natjecanja (povjerenik, sudac) pola sata prijéefla natjecanja kada se predaje i prijava ekipa po
disciplinama. Odmah slijedi zdrijeb za prvu fazuje@anja koje obavljaju iskljiivo voditelji i suci.
Prijavljeno moze biti minimalno sedam, a maksimalianaest igg od kojih svaki moze
nastupiti u maksimalno bilo koje tri discipline.ddtvrtoj fazi utakmice kod svake discipline mora
se izmijeniti po jedan igtau odnosu na prvu fazu (na obrascu za prijavu ngisndetvrtoj fazi biti

tri ista igra&a u igri trojke odnosno dva ista igtau igri dvojke ré&unajli i rezerve koje su
nastupale u prvoj fazi utakmice). Jedan put tijekoatjecateljske sezone dozvoljava se ekipi da
nastupi s 6 igrga. U tom sldaju u prvom i zadnjem krugu igara predaje disciplpojedingno
(6:0). Uz prijavnicu predaje se Sportska iskazniaana zahtjev vodstva natjecanja i osobna
iskaznica. Na prijavi obvezno oziita kapetana i navesti ime voditelja ekipe. lgrbez registracije
(knjizice) nemaju pravo nastupa na susretu. dakagraiima koji nemaju ispravnu knjizicu sudac
ne dopusta nastupa na susretu (ovjera knjizigecnicki pregled, ne stariji od 6 mjeseci).

2.2.4. Odjéa igr&a

Sudac kontrolira boju gornjeg dijela dresa ekipaslltaju iste boje prednost ima doéia - vazi
samo za |. HBLU kalendaru natjecanja HBS-a za tekéu natjecateljsku sezonu objavljeni su
bojevi dresova klubova kada su doméni. Gostujita ekipa treba promijeniti gornji dio dresa, u
protivnom sudac im ne dopusSta nastup. Svidigre terenu moraju biti jednako ofmni. Igr&i
moraju na gornjem dijelu (majici, kosulji ili tremi ) imati oznaku kluba. Igama se dopusta da

IV nadopunjeno izdanje (01.01.2016.) 6
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kombiniraju gornji dio odjée dugih i kratkih rukava (iste boje i istog dizgjnBllace moraju biti
iste za sveclanove ekipe. Kapetan ma@adi mora na lijevoj ruci nositi kapetansku traku.
Napomena: sudac moze dopustiti pojedinom i¢uada za razliku od ostatka ekipe nosi npr. duge
rukave ili duge hlée (oziljci od ozlijede, zabrana izlaganja tijelansu iz zdravstvenih razloga i
sl.). U svrhu dokaza istog potrebno je sucu na daiillijecnicku preporuku.

2.2.5. Tijek susreta

Slijedi zagrijavanje u trajanju od 10 minuta. Zgyranje zapéinje 15 minuta prije pé&etka susreta.
Pravo zagrijavanja ima 12 igf@ rezerve se zagrijavaju na terenu gdje nastughkati par.
Polovica rezervnih igka se zagrijava s parom, a pola s trojkom. digse zagrijavaju s onoliko
bota koliko je preduieno za igru koja se igra na tom terenu — Waglu nepostivanja slijedi
upozorenje bijelim kartonom. Drugi sudac (onaj ko@ piSe zapisnik) je zaduzen za kontrolu
ispravnosti zagrijavanja (raspored rezervnihdgriabroj baa s kojima se igka zagrijavaju).

2.2.5.1. Predstavljanje ekipa

Domaiin je duzan 5 minuta prije Petka susreta organizirati predstavljanje sudionilsaidaca.
Predstavljanje se izvodi na sredini terena. Prv@reglstavljaju gosti polazeod kapetana do
voditelja. Gostujdi igraci izlaze na teren pozdravljajuse, zaustavljaju se od ruba prema sredini
bocaliSta, lelima okrenuti prema semaforu. Potom se predstavijajuaini polaze&i od kapetana
do voditelja. Oni izlaze na teren pozdravifjue¢ poredane goste, redaju se dalje u vrstu, a zatim
se predstavljaju suci koji u mimohodu pozdravljgoredane igrée i voditelje. Predstavljanje
igraca i sudaca obavlja predstavnik dama. Nakon toga svi naklonom pozdravljaju publiku i
izlaze sa terena. Svi igfiaduzni su za vrijeme predstavljanja, nastupanpodjele nagrada biti
odjeveni u jednoobrazne klupske dresolgac¢ koji nije bio na predstavljanju, nema pravo
nastupa na tom susretuU slutaju nepovoljnih vremenskih prilika igfamogu koristiti istovjetne
zaStitne odjevne predmete.

2.2.5.2. Klupa za rezervne igi@a

Suci kontroliraju jesu li svi prijavljeni igea prisutni od pdetka susreta. Rezervni igravoditelj i
ostalo osoblje za vrileme susreta sijede na klaprezervne igrge te im je zabranjeno: pusenje,
konzumiranje alkohola i koriStenje mobitela. Prijami igraci i voditelj za napuStanje terena i klupe
za rezervne igkge moraju traziti odobrenje od sudaraci s klupe za rezervne igr&e mogu
tijekom susreta napustiti klupu za rezervne igr&e radi odlaska u svl&ionu, zagrijavanja za
slijede¢u fazu igara....Na klupi za pruvne igr&e mogu sjediti voditel] motadi, poma@nik
voditelja i predsjednik (predstavnik ) kluba. Reaerigraci i voditelj moraju za vrijeme susreta biti
isklju¢ivo u zoni klupe za rezervne igea Voditelju je dopuStena komunikacija s igraa u terenu

i sa klupe za rezervne ig®samo ako pritom ne ometa ostaledgra terenu.

2.2.5.3. Time- out

Time-out: moguée je zatraziti jedan put u tijeku utakmice u trajanju od 1 (jedne ) minute na
na¢in da se sa koriStenjem time- outa ne moze zaeti u zadnjih 10 minuta susreta.Jednom
zatrazeni time-out ne moze se opozvati. Sudac jeoju trenutku najave time-outa najblize
pozicioniran klupi za rezervne ig zaduzZen je za odobravanje i biljezenje time- .olitae-out
mogu zatraziti iskljgivo voditelji ekipe, iznimno ako je on u igri kagr&¢ neko drugi s klupe za
rezervne igrée. Time out se moze zatraziti do trenutka bacanjmd. Ako je time out zatrazen na
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vrijeme, a sudac nije stigao zaustaviti igru¢dra bulin ostaje na svojoj novoj poziciji, sudac
zaustavlja igru i time out se moze iskoristiti. &dn moze tijekom time outatiusamo voditel]
ekipe, iznimno neko drugi s klupe za rezervnedgrako voditelj ekipe u tom trenutku nastupa kao
igra¢ odnosno ako se u isto vrijeme odvija time out wigedstaze. Time out se moze iskoristiti za
izlazak s terena — uz odobrenje suca.dgn@Ze za vrijeme susreta samo jedanput dobiti aapbr
od suca za napusStanje terena i to nakon Sto jeamlgye bée u tekidem bacanju. U situaciji kad je
nakon najave time outa pozvan sudac da izmijeri tpueazbog mjerenja istekne vrijeme kada se
moZe odobriti time out (do kraja susreta ostanejenad 10 minuta) sudac moZze ipak odobriti time
out ako procijeni da je mjerenje bilo nepotrebngamg bilo usmjereno iskljivo na odugovléenje
vremena kako bi jedna ekipa oneméitaidrugoj koriStenje time outa, osim u &ju kada je ista
ekipa zatraZila nepotrebno mjerenje i time-out.

2.2.5.4. Popunjavanje obrasca za evidenciju praexarbrzinskog izbijanja

Voditelji mom¢adi duzni su radi izbjegavanja sporova, te radinavanja rekorda uz kontroflana
protivnicke mongadi, popunjavati obrazac preciznog i brzinskogj&ia. Za rekorde se priznati
samo obrasci HBS-a s potpisima voditelja jedne ugdr mondadi i sudaca. Kod oddesanja
konanog rezultata mjerodavna je iskijuo odluka sudaca.

2.2.5.5. Prijava igréa po disciplinama

« Zal. fazu igara: mora se obaviti 30 minuta prgegtka utakmice
« Za 2. fazu igara: brzinsko izbijanje: mora se otvanajkasnije dvije minute nakon zavrSetka
1. faze natjecanja
« Za 3. fazu igara: precizno izbijanje: mora se obhamjkasnije dvije minute nakon zavrSetka
brzinskog izbijanja
« Za 4. fazu igara: Stafetno izbijanje: mora se dbadjkasnije dvije minute nakon zavrSetka
preciznog izbijanja
e Zab. fazu: zadnji krug igara: mora se obaviti agjkje do zavrSetka utenja igraliSta
Nakon zavrSetka tehtkih disciplina sudac obvezno trazi od daina da uredi igraliSte (posu
tepihom i smeiti ga). Voditelji ekipa koji se ne pridrzavaju gio obveza bitée pozvani na
postivanje istih uz obvezno sankcioniranje (bijeliiti, crveni karton). Sucte nakon zavrSetka
svake faze igara zvizdukom ozita pocetak vremena predienog za prijavu igka po
disciplinama.

2.2.5.6. Zamjena ige&a

Zamjena igréa obavlja se na dm da voditelj ekipe najavljuje zamjenu te zatimibrigra¢ koji
ulazi u igru urduje sucu ispunjeni obrazac za zamjenudgrdNajava zamjene se moze i pévu
Zamjena se moze odobriti samo ako je sucdamwbrazac za zamjenu igaado trenutka kada je
baten bulin, u protivnhom zamjena se moze obaviti nak@nsetka tog bacanja.

2.2.6. Discipline
,U svim ligama se igra po dvostrukom liga — sustdytakmica se sastoji od pet (V) faza.

Prva (I) faza: trojka, par, pojeditrao-klastno i bliznje i izbijanje u krug. Zdrijebom se odtgu

tereni na kojima se igra pojedina disciplina. Zmyanje koje slijedi (15 minuta prije petka
susreta) odreno je u trajanju od deset (10) minuta za svecggr&ezervni igréd zagrijavaju se
ravnomjerno raspodeni na terenima gdje se odigravaju discipline pesjka.
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Druga (Il) faza brzinsko izbijanje — teren 1 i Zyadi (5 min) po jedan (1) igéaz svakog kluba za
[I. i lll. HBL, odnosno po dva (2) igta (za I. HBL). Za |. HBL-u igré trée paralelno, redoslijed i
parovi izbijaa koji ¢e se méusobno suprotstaviti odtaju se zdrijebom. U Il. i lll. HBL igré&i trée
jedan pa drugi (odvojeno) na terenu 2. Zagrijavanjgzinskom izbijanju odvija se na tepihu u
trajanju od tri (3) minuta.

Treca (Ill) faza precizno izbijanje-teren 3 izvodi padpn (1) igraiz svakog kluba za Il. i Ill. HBL,
te po dva igréa (za |. HBL-u). Precizno izbijanje (ll. i lll. HBlR) izvode igrai na jednom tepihu
(tapetu ili gumi) istovremeno, odnosno jedan zaoiru U |. HBL izbijanja izvode istovremeno svi
igraci na terenima 2 i 3 (redoslijed izbijanja teren-2-3). Parovi izbijaa koji ¢e se médusobno
suprotstaviti odréuju se zdrijebom. Zagrijavanje u preciznom izbijamgdvija se na tepihu u
trajanju od pet (5) minuta.

Cetvrta (IV) faza Stafetno izbijanje - teren 1 i ¥.(dio), izvode (5 min) po dva (2) igfa iz
svakog kluba, a onide istovremeno — usporedno, to vrijedi samo zal, la u ostalim ligamade
jedni pa drugi, odvojeno na terenu 2. Zagrijavanjerzinskom Stafetnom izbijanju odvija se na
tepihu u trajanju od tri (3) minute

Peta (V) faza susreta u kojoj je propozicijamajatainja predveno odigravanje slijedé
disciplina: trojka, par, pojedigao-klastno i bliznje i izbijanje u krug. Zdrijebom se odtgu
tereni na kojima se igra pojedina disciplina. Z@ayanje je odréeno u trajanju od deset (10)
minuta. Rezervni ig@ zagrijavaju se ravnomjerno raspéeai na terenima gdje se odigravaju
discipline par i trojka. U petoj (V) fazi u discipl pojedina&no klaséno i blizanju i izbijanju u krug
ne mogu nastupiti isti igéakao u prvoj (1) fazi dok u disciplinama trojkgar mora biti izmijenjen
najmanje jedan (1) igtau odnosu na sastav para i trojke u prvoj (I) famreta.”

Ekipe koje u liga natjecanju zap@&nu pojedine discipline s razl€itim igra ¢ima u odnosu na
prijavu gube sve takve discipline maksimalnim rezliatom. odmah nakon Sto sudac ozna
zvizdukom pofetak susreta.
Napomena na boriliStima s 8 staza raspored izvdenja izbijanja po stazama je slijedéi:

« brzinsko i Stafetno izbijanje: staze pet (5) i osan(8), odnosno staza 5 (pet)

e precizno izbijanje: staze Sest (6) i sedam (7), odsno staza 6 (Sest)

2.2.6.1. Brzinsko izbijanje

Izvode se dva brzinska izbijanja (dva igago ekipi) na terenima 1 i 4 usporedno (samo EBL
promjene od 2010.g.). Niti jedan igraema pravo pristupa igraliStu i zagrijavanju dekvgpditel;
ekipe ne prijavi sucima za nastup. Nakon Sto sisitggavilno postavljeni na terene 1 i 4 sudac
zvizdukom ozné&uje paetak zagrijavanja. Voditelji prilikom prijave odmahrijebaju i staze na
kojima ¢e izbijati. Prvo izvdeni par izbija prvi. Za kontrolu ispravnosti podjamnja tepiha i za
kontrolu zagrijavanja zaduzZeni su suci za tekaiizbijanja. Igréima se odréuje zagrijavanje za |.
HBL na tepisima u trajanju od 3 minuta. Suci zantéka izbijanja (. HBL) odnosno suci (Il. HBL)
su obavezno duzni rubove izreza guma oitnkredom radi lakSe provjere ispravnosti pogotka.
[I. i lll. HBL isto se tako dozvoljava zagrijavanjg tepisima za brzinsko izbijanje s time da sk u |
i lll. HBL izbija samo jedno brzinsko izbijanje,td na n&in da se prvo zagrijava igfe&koji prvi
izbija. Nakon zavrSenog izbijanja prvog igsa zagrijavanje na tepisima obavlja i drugi igte
potom nakon zavrSenog zagrijavanja od 3 minutéypasizbijanju (vidi napomenu pod 2.2.6.).

2.2.6.2. Precizno izbijanje

Izvode se dva precizna izbijanja (dva tggo ekipi) istovremeno na terenima 2 i 3 samo za
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I. HBL. Obavlja se paralelno na dva tepiha (dvadgrmpo ekipi) koji su pozicionirani na terenu 2 i 3
(smjer izbijanja prema semaforima za upisivanjailtata). Niti jedan igr& nema pravo pristupa
igraliStu 1 zagrijavanju dok ga voditelj ekipe nejgvi sucima za nastup. Nakon Sto su tepisi
pravilno postavljeni na terene 2 i 3 sudac zvizdnkozn@uje pasetak zagrijavanja. Zdrijeb za
precizno izbijanje obavlja se nadgmada prvo izvdeni par izbija na terenu br 2, a drugo izeni
par na terenu br 3 (I. HBL). Sudac na crti ili vedji prilikom prijave i Zdrijebanja parova izbija
vrSe zdrijeb kojim se oddeje redoslijed izbijanja po tepisima nacmada oba igréa iste ekipe
izbijaju ili prvi ili drugi. Redoslijed izbijanja @ stazama: 2-3-2-3. Igtiena se odréuje zagrijavanje
za |. HBL na tepisima u trajanju od pet (5) mina. kontrolu ispravnosti postavljanja tepiha i za
kontrolu zagrijavanja zaduzeni su suci za tekmiizbijanja. Suci za tehtka izbijanja (I. HBL)
odnosno suci (Il. HBL) su obavezno duzni rubovezarguma ozt kredom radi lakSe provjere
ispravnosti pogotka. U Il. i lll. HBL isto tako dealjava se zagrijavanje na tepisima na isttina
kao i u I. HBL s time da se u ll. i lll. HBL izbijaamo jedno precizno izbijanje odnosno s jednim
igracem po ekipi (vidi napomenu pod 2.2.6.).

2.2.6.3. Stafetno izbijanje

Igracima se odréuje zagrijavanje za |. HBL na tepisima u trajangu®minuta. Voditelji prilikom
prijave odmah Zzdrijebaju i staze na kojiréa izbijati. U II. i Ill. HBL isto tako dozvoljavaes
zagrijavanje na tepisima za brzinsko izbijanje intb n&in da se prvo zagrijava ekipa koja prva
izbija. Nakon zavrSenog izbijanja prvo i2ame ekipe zagrijavanje na tepisima obavlja i druga
ekipa te potom nakon zavrSenog zagrijavanja od ruteipristupa izbijanju(vidi napomenu pod
2.2.6.).

2.2.7. Odustajanje i zakaSnjavanje

2.2.7.1. ZakaSnjavanje ekipa

U slwaju zakasnjavanja sudac odinge ¢ekanje od maksimalno 30 minut@ekanje zapginje s
sudac ozn&ava pdetak i kraj susreta te sastavlja lz¥j@$a susreta. U izvj@$ ne upisuje rezultate
ve¢ samo u napomenu navodi da se ekipa X nije pojaalasusretu. Ako motad javi dace
zakasniti iz opravdanih razloga, sideiispitati sve mogtnosti da se susret odigra istog ili sljéelg
dana. Nakortekanja od 1 sata suci kontaktiraju voditelja ligkngovaraju daljnje postupanje (samo
u slitaju dojavljenog opravdanog kasnjenja). Za vrijefakanja igréi ekipe koja nazéi susretu
mogu se zagrijavati. Ako se ekipa koja kasni pogavizakasnjenjem (dozvoljenim) na igraliStu, sa
zagrijavanjem mogu zapeti tek nakon Sto su iz¢eni tereni za igru i prijavljeni igea ekipe koja

je kasnila, a sve u vremenu preostalom za zagrijava

2.2.7.2. Postupanje u glaju odustajanja igréa zbog ozlijede ili bolesti — lige

Igra¢ nema pravo nastupa u daljnjem tijeku susretaidfast rezultati evidentiraju se:
« Pojedin&no klaséno: igra& gubi susret s 13:x- onoliko punata koliko je dg tmomenta
postigao.
« Kombinirana igra (krug): igkane gubi nuzno susret &enu se priznaje do tada postignut
rezultat, s time da se osvojeni punti u nezavrSebaoanjima poniStavaju, a za svako
nezavrsSeno bacanje priznaje se protivniku po $¢giunata po bacanju
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U igri par i trojka klasino: dopusSta se ekipama da nastave susret i s jggh@in odnosno

dva (trojka) igréa ako je ozljeda igta uslijedila nakon Sto je ¥azvrSena zamjena u tom

paru ili trojci (ili zamjena nije mogia).

e U brzinskom izbijanju: igréu koji se ozlijedi priznaje se do tada postignaiuitat s time da
protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi segtmodrediti pobjednika .

« U preciznom izbijanju: igrau koji se ozlijedi priznaje se do tada postignesultat s time da
protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi segtwodrediti pobjednika.

« U Stafethom izbijanju: nakon ozlijede i odustajaigeata, ekipa iz koje je igkakoji se

ozlijedio nema pravo daljnjeg izbijanja, priznagg $e do tada postignuti rezultat s time da

protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi segtwodrediti pobjednika.

Igrac koji se je na zagrijavanju ozlijedio moze se premiti s drugim raspolozivim igeem s klupe
za rezervne igkge samo u disciplinama par i trojka te se u tondaglutakav dogdaj evidentira u
IzvieXu s susreta kao zamjena. U¢slu da dde do situacije kad se igrazlijedi na zagrijavanju i
ne moze nastaviti susret u pojedinian (klastne i tehntke) disciplinama odnosno u Stafetnom
izbijanju ozlijeieni igra& nema pravo zamjene, gubi susret s 6:0 u d&iasi odnosno 20:0 u
tehnikim disciplinama te nema pravo nastupa u daljnjgku susreta.

2.2.7.3. Postupanje u glaju odustajanja igrda bez valjanog razloga (nesportsko
ponasanje, konflikt s voditeljem i&ib) — lige

Sudac mora svako samovoljno napustanje terenatkaanzutim kartonom i zatraziti od igia da
se vrati u teren. Ako je napusStanje terena od stigraéa kon&no, ekipa iz koje je igganema
pravo zamjene tog igéa u disciplini par i trojka. Sudac diskvalificirgra¢a (crveni karton) te on
nema pravo nastupa u slijétla igrama tog susreta. U tom &ju postupak je sljede

e U igri pojedin&no klaséno susret se registrira s rezultatom 13:0 bez abma stanje
rezultata i preostalog vremena za igru u trenutpustanja igraliSta od strane i¢ga

« U igri par i trojka klasino: dozvoljava se ekipama da nastave susret insne@bar) odnosno
dva (trojka) igréa ako je jedan od igka samovoljno napustio teren.

« U kombiniranoj igri (krug) igr& gubi susret rezultatord8.0 bez obzira na do tada
postignuti rezultat i na broj preostalih tura zeaige.

« U preciznom, brzinskom i Stafethom izbijanju ekipiigra¢u koji odustane bez valjanog
razloga briSe se do tada postignuti rezultat wiggiplini, te se protivrdkoj ekipi ili igracu
biljezi pobjeda bez obzira na postignuti rezulféepretski krajnji rezultat moze biti 0:0 a
pobjeda se evidentira 2:0 proti¢koj igracu / ekipi. Obveza je protivike ekipe ili igr&a
da nastavi s izbijanjem radi evidencije postignutryltata i pobjede u toj disciplini.

2.2.7.4. ZakaSnjavanje — prvenstva Hrvatske (sva)

Kod takmtenja s tono definiranom satnicom (kup tak¥enja ili prvenstva u parovima,
krugovima, pojedinéna prvenstva i prvenstva u preciznom i brzinskohijanju) igra ili ekipa
koja se ne pojavi na prijavi i zdrijebanju gubi ywanastupa. Isto tako, ekipa ili igr&oji se u
momentu stevog zvizduka kojim ozr@aje paetak susreta ne nalazi na igraliStu gubi susret.
Gubitkom tog susreta gubi pravo na daljnji tijekrnacenja prema programu organizatora. Vazno je
spomenuti da i na ovim natjecanjima igranoraju imati ispravne iskaznice o registraciji i
lijecnickom pregledu. Rok trajanja ljaickog pregleda je Sest (6) mjeseci od datuma ovjere
nadlezne lijénicke ustanove.
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2.2.7.5. Broj igr@a s kojima ekipa moze nastupiti — lige

Pored postojeg pravila (dopuSta se prijava jedanput tijekomecateljske sezone 6 igia —
pojedin&no klaséno se registrira 6:0 u korist protivnika) moramdimieati da tijekom susreta
nakon Sto ekipi preostar igrata koji imaju pravo nastupa te su spremni i sposolastaviti
takmicenje Sudac automatski prekida susret te ta ekipasyisret maksimalnim rezultatom. U tom
slicaju evidentiraju se sljederezultati 6:0 za sve klasie igre i 20:0 za sve teltkie discipline u
korist protivnika, odnosno maksimalnim rezultatomsreta (ovisi o nivou — ligi natjecanja) u korist
protivnika — s obavezom unosa u napomenu razlo@igaesusreta. Kortai rezultat susreta
registrira u tom skéaju voditelj lige.

2.2.8. Prekidi i nastavak utakmice

Susret se moze prekinuti trajno i priviemeno. Kogjnbg prekida nema nastavka. O prekidu
utakmice odlduje sudac. Susret se mora prekinuti trajno taglu

» fizickog napada na suca,

e U svim sl¢ajevima koji su preddieni u MTP-u

2.2.8.1. Privremeni prekidi

Kod privremenog prekida razlikujemo tri ghja:

1. Kad se nastavak igra u istom danu susret se ngstawo gdje je prekinut - nezavrSene ture u
klasiknim igrama, Stafetno i brzinsko izbijanje se poj@aw preciznom izbijanju ako je prekid
kra¢i od 30 minuta ponavljaju se samo nezavrSene saaijpoziciji. Ako je prekid dulji od 30
minuta ponavlja se cijela serija (cijelo precizabijanje) s istim igréima i cim to bude mogte.
Izvje¥e se vodi na istom obrascu.

2. Kad se nastavak igra u drugom danu, nezavrSenldiscigraju se ponovo od petka. U
susretima s viSe disciplina zavrSene disciplinaesponavljaju. Za nastavak ekipa moze prijaviti
nove igr@ée kao da se igra novi susret. l1zeSse vodi na novom obrascu koji se spaja s
izvje&em do prekida (voditi paznju o obavezi izmjene mgligraia u zadnjoj fazi igara).

3. Kad prije prekida nije zavrSena niti jedna disciplia nastavak se ne moZze igrati isti dan, susret
se ponavlja. Tada ekipa moZe prijaviti nove égr&ao da se igra novi susret. Izvje$e vodi na
novom obrascu koji se spaja s izvjeh do prekida.

Susret se mora prekinuti privremeno:

« u slkaju magle ili mraka koji spri@vaju vidljivost, odnosno ako osvijetljenje ne odaav
uvjetima predwienim Propozicijama,

« uslijed velike hladnée, jake kiSe i nesnosne Zege, ako igraliste tijekmakmice postane
neprikladan za igru (blato, voda, klizavost) u tojjeri da je onemogena kontrola nad
bocom,

« uslijed nereda na bbaliStu, ometanja igre od strane gledatelja, zbpgda igréa, zbog slabe
organizacije.

Prije donosSenja odluke o prekidu utakmice uslijeteda na b&liStu suci su duzni traziti od

organizatora: a) uvenje reda na aliStu i/ili b)ispraznjavanje gledaliSta. Ako se tada ne

osigura red na laliStu, sucice trajno prekinuti susret.

Vazno je za spomenuti da kadddodo prekida susreta u kl&sim disciplinama koji je duzi od 30

minuta ili u sl¢aju kad je nastavak (bez obzira na duzinu prekidegon prekida na drugom

borilistu (npr. odlazak u dvoranu), obavezno jergaganje igr&a ,gore-dolje” (cca 5 minuta).

2.2.9. lzviege sa susreta

IzvjeXe sa susreta nakon zavrSenog susreta potpisujeciskl voditelj ekipe.Domaéin (ekipa)
duzna je prije pocetka susreta dostaviti sucu lzvje&e s susreta (tri kopije).U slutaju primjedbe

IV nadopunjeno izdanje (01.01.2016.) 12



SUDACKI PRIRUCNIK

ekipa sudac je jedini ovlasten za upisivanje pritbge u lzvje8e. Isto tako, sudac mora svaku
primjedbu ekipa unijeti u zapisnik koliko god onaabopravdana ili neopravdana — naravno u
skratenom obliku. Najava Zalbe ekipe na rezultat susmaiea sukladno propozicijama natjecanja
obavezno biti najavljena u Izvj@ss susreta.

2.3. Kartoni i kaznjavanje
2.3.1. Uvod

Sudac moze sankcionirati kartonima od trenutkaapeijdo trenutka potpisivanja i zakljuanja
IzvjeXa. Nakon toga u sbaju izvanrednih dogkaja sudac se je o istim duzagitovati u pismenoj
formi (po potrebi i telefonski kontaktirati) te dasiti dopis Voditelju lige i organizatoru natjegan
(HBS ili Zupanijskom BS). Izvieé® o kaznjavanju duzni su isktjwo suci postom ili osobno
dostaviti Voditelju lige i organizatoru natjecanfelBS ili Zupanijskom BS). U napomenu u
IzvjeXe sa susreta Sudac mora upisati imena&agkaji su kaznjeni zutim ili crvenim kartonom.

2.3.2. Posebni stajevi

Utakmice i susreti se registriraju u korist protkan

a) ako montad nije nastupila,

b) ako teren nije bio prikladan za igru krivicom daiima,

c) ako montad odbije da utakmicu vode delegirani suci,

d) ako montad napusti teren ili odbije da nastavéwmpa@etu utakmicu,

e) ako morsad preda utakmicu ili se utakmica ne odigra krivmjie mondad,

f) ako mondad ne ispuni uvjete iz ovog Pravilnika ili propapcnatjecanja u kojem sudjeluje, a
koji predvidaju posebne stiajeve za registraciju utakmice u korist protivnika.

U svim tim sli&ajevima utakmicae se registrirati s rezultatom 6 : 0 u korist pnoitke mongadi

(u tehnékim disciplinama 20 : 0). Ukupan rezultat susretgistrirat¢e se maksimalnim rezultatom

u korist protivnéke ekipe.

2.3.3. Bijeli karton - upozorenije :

Sudacte sankcionirati igrée bijelim kartonom ili upozorenjem za sljégepostupke:

« Ako protivniku onemogéi pregled neodigranih Ia (bae pokrivene krpom u staju kise i
sl),

« Ako prigovori protivniku umjesto da se obrati sucu,

» Ako prigovori na odluku suca,

« Voditelju ako svojim glasnim savjetima s klupe eaarvne igrée ometa igrée protivntke
ekipe,

« Akoigrat u znak protesta udari nogom u predmetcnsl|

« Ako u znak protesta baci Sipku ili krpu,

« Neprimjerno se kr& po terenu i glasno negoduje uz pogrdnéirije

« Kod pretjeranog ravnanja terena ili g&eja istog,

« Voditelju koji kasni s prijavom ekipe,

« Igracu koji u preciznom izbijanju nakon izéaja bae prijeie prvu liniju odnosnode u
pravokutnik gdje se nalazi tepih,

« Ako igra¢ nenamjerno pomakne ili skrene — zaustavi nekirpetd

« Ako se igr& zagrijava s viSe ki@ nego je preddeno za tu disciplinu u kojoj nastupa,

« Upozorenje igrau koiji izbija ili valja sumnjivim korakom,
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Igracu koji se odbije rukovati prilikom predstavljanja,

Ako bez dopustenja napusti klupu za rezervnecgra

Ako nenamjerno svojim kretnjama dekoncentrira prokia prilikom izbijanja ili valjanja,
Za neprimjerno odijevanje,

Za puSenije i koriStenje mobitela na klupi za remengrae

2.3.4.7uti karton - opomena :

Sudacte sankcionirati igrée Zutim kartonom (opomenom) u sljéae situacijama:

Za sve ponovljene radnje za koje je dobio bijeftdaa,

Ako po misljenju suca namjerno u dobroj namjerin@&nanja) pomakne ili zaustavi neki
predmet,

Ako po misljenju suca nenamjerno odigr&bwise,

Ako bez dopustenja napusti igru,

Igracu ili voditelju koji za vrijeme susreta konzumirkahol,

Igrac koji za vrijeme dok igra razgovara na mobilni tele

Ako svojim gestama izaziva suca, protivnika ili pka,

Ako se nesportski ponaSa prema sucu, protivnikouitilici,

Za nepostivanje odluke suca n&inada vrijeiajuci prigovara

Zbog ponovnog odugowanja igre u cilju dekoncentracije protivnika

Zbog odugovlaenja igre kako bi onemogio protivniku joS jedno bacanje bulina odnosno
kako bi isteklo vrijeme,

Zbog namjernog ostenja terena kako bi otezao igranje protivniku,

Ako namjerno svojim kretnjama dekoncentrira protanprilikom izbijanja ili valjanja,

Ako izrazito glasno psuje i govori progke rijeci za vrijeme trajanje susreta,

Ako krivo obiljezi predmet s namjerom prijevare kogkerenja,

Ako krivo mjeri u cilju varanja protivnika i za fmozove suca (razlika od 0,5 -1 cm ; ovisno
od udaljenosti predmeta od bulina),

Ako nenamjerno izbriSe trag & prije dogovora s protivéikom ekipom i odluke suca,
Ako pljuje po terenu,

Igra¢a koji u disciplini brzinskog izbijanja odmah od samog pcetka discipline
odustane od izbijanja na n&in da stojei u svojoj staziéeka istek vremena (nesportsko
ponasanje)

2.3.5. Crveni karton - isklgenje :

Sudacte sankcionirati igrée crvenim kartonom (isklgenjem) u sljed@&m situacijama:

Za sve ponovljene radnje za koje je dobio zutidar

Ako namjerno izbriSe trag be kod izbijanja prije dogovora s proti¢kom ekipom i odluke
suca kod situacije koja moze odliu pobjednika susreta,

Ako po misljenju suca namjerno odigrachoviSe,

Ako po misljenju suca namjerno u zloj namjeri pomaki zaustavi neki predmet,

Za glasno psovanje igta, publike ili suca,

Kod napada ili pokuSaja napada nekog prisutnogagigublika, sluzbeno osoblje) naili uz
igraliste,

Kod kona&nog nepostivanja i ne priht@anja odluke suca (mjerenje, odluka o valjanosti
izbijanja i slino),
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« Namjerno postavljanje prepreke na putanju predigeta

« Medusobno dogovaranje oko odluka (namjeStanje reajjtat

« Prijevare vezano za punjenje, valu ili tezinu b@a,

e Zamjenu boa tijekom igre bez odobrenja suca,

« Igranje s viSe b&a nego je pravilnikom dopusteno za disciplinu wkopstupa,

« Nagovaranje igréa da napuste igru,

« Igracu koji nastupa u vidno alkoholiziranom stanju,

« Igra¢ koji se nakon samovoljnog napustanja (bez posebamigga) terena ne Zeli vratiti u
igru na poziv suca

Predvidene kazne za voditelje ekipa su slijede:
1. upozorenje (bijeli karton),

2. opomena (Zuti karton),,
3. isklju¢enje (crveni karton)
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3. POJASNJENJE | TUMACENJE MTP-A

3.1. TERMINOLOGIJA

3.1.1. Tura igre

Tura igre je dio utakmice u jednom smjeruciAge u trenutku kada igtaodreien za bacanje bulina
prvi put iz ruke izbaci bulin. ZavrSava kada buirade izvan igre nakon pravilnog udarca ili
nepravilnog a prinvgenog, ili kada su dinjeni (zavrSeni) efekti zadnje igrane deo(na igraliStu
nema vise predmeta u kretanju). — Vidi prilog Ill

3.2. MATERIJALI — PROSTOR ZA IGRU (POGLAVLJE 1)

3.2.1. Nereqularna Ba i bulin ¢l.1i2)

Ako sudacsa sigurnogu utvrdi da su koristene neregularne&®&dmania ili véa tezina/obujam od
dopustenog MTP) odmade iskljwiti igraca ili igrate (nema mogtnosti zamjene hi@). U tezim
prekrSajima (neregularna punjenja) pre@via je i prijava nadleznom disciplinskom tijelu
organizatora takmienja. U sldaju da se ustanovi da je bulin neregularan sddawloziti zamjenu
s drugim regularnim bulinom po zavrSetku bacanj k& u tijeku, ako je Weodigrana prva hia.
ProbuSene ki@ su zabranjene, neovisno o broju rupa ili prompexte. Bate nakon Sto su izaSle iz
tvornice ne smiju se viSe prepravljati.

3.2.2. Nereqularna Sipkal(3)

U susretu se koristi samo jedna Sipka. U liga nafjgma (HBS) je to ona koju je dotia stavio

na raspolaganje. U svim ostalim natjecanjima dagluda se igr& (ekipe) ne mogu dogovoritija
Sipka ¢e se koristi pravilo je da se koristi Sipka onogatg (ekipe) koji je zdrijebanjem osvojio
bulina.

Ako sudac utvrdi da je Sipka neispravna zapovjéglihjenu zamjenu s drugom ispravnom odmah
necekajli kraj bacanja.

3.2.3. Odrdivanije igraliSta na kojerée se igratidl.. 4)

U nadleznosti je organizatora takmnja. Na sucu je da intervenira samo @&l da igraliste nije
regularno (prema MTP) ili da se zloupotrebi samedivanje igraliSta u smislu favoriziranja
pojedine ekipe ili igréa.

3.2.4. Rub koji ozn&uje zadnju liniju na igralisStu( 4)

Rub koji ozn&uje zadnju liniju na igraliStu pravilan je ako jesime minimalno 20 cm fiksan ili
pomitan (preportia se da je porddn kako bi sprij&io povrat bée u igru nakon izbijanja).
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3.3. UTAKMICA (POGLAVLJE 2)
3.3.1.R&unanje punatail. 7)

Jedna ekipa moZze prihvatiti punte priznate od pnotke ekipe. Dovoljno je da im protiwtka
ekipa jasno da do znanja da im priznaje punte (npmeno, guranjem bulina s pozicije ili
pokazivanjem rukom broja punata koje im priznajdaravno to ne predstavlja obavezu za ekipu
ve¢ ona moze radi proteka vremena ili treninga igoegostale bée.

Posebni sléajevi: ako ekipa kojoj su por@@ni punti nema u sastavu kapetana ekipe koji shizbe
predstavlja ekipu, tada ako jedan ili viSe igraprihvate pondene punte (ilicak pobjedu
pruzanjeméestitanjem rukom na pobjedi) iako nije postignujaor metu svim¢lanovima ekipe
koja priznaje punte-pobjedu odluka se smatra &omia i pravovaljanom. Stoga je veoma bitno da
u pogledu odréivanja odgovorne osobe (kapetana) jedne ekipe @i kapetansku traku na
nadlaktici.

3.3.2. Obveza igranja svih &

Svaka ekipa ili igraima pravo odltiti hoce li igrati sve preostale be koje ima na raspolaganju. U
pojedinim situacijama korisnije je za pojedinu ekip igra&a da ne igra sve be (npr. kako ne bi
«prodali punat» ili kad je potrebno odigrati dojraadnje bacanje radi isteka vremena).

3.3.3. Bacanje koje se ne moze ponistiti: najavmakod izbijanja {l. 9/B)

Vazno je spomenuti da se i u ovim &jevima moze prilikom izbijanja najaviti bulin (rad
pomicanja istog u polju predieénom za igru ili radi produzenja crte izbijanjatedoja se nalazi na
poziciji iza bulina) ali s obvezom da se bulin vra prvobitnu poziciju u sltaju da se izbaci ,van
igre*.

3.3.4. Ekipa pobjedniki(. 9)

Promjenom MTP (2011) ¢élanku 9 koja sada kaze:
,AKO U zavrSnici utakmice, nakon zavrSetka bacapgtane joS vremena za igru a
maksimalni broj punata nije ostvaren, obaveznigianje joS jednog bacanja“.
doslo je do promjene u samom odvijanju susretaiddJke diskreciono pravo ekipe koja je osvojila
bulin da ako je do isteka vremena susreta manjgOosekundi sama odiudali ¢e igrati joS jedno
bacanje. _Tako sadako nakon Sto je odigrana zadnjatdde nema viSe predmeta u kretanju (u
praksi to zn& da je bacanje gotovo) a sirena joS nije @dnastek vremena (paak ako do tog
momenta ima 1 sekunda) obavezno je igranje joSogdimcanja. Eventualno mjerenje punta (od
strane suca ili igks) ne&e se ubrojiti u preostalo vrijeme (Sto je bioc¢gludo sada) tako dée se
ono obaviti u miru s punom pozorosSbez straha dée tijekom mjerenja istj@ vrijeme za igru,
znaji da je obavezno igranje joS jednog bacanja. Prim@gutih situacija kod isteka vremena
nalaze se u prilogu Il ovog Prifnika

3.3.5. Blizanje jednom lBom radi dobivanja pobjednika kod nerijeSenoq rezalél. 9)

Vazno je napomenuti da se prije mjerenja udaljertmée od bulina mora obavezno bulin vratiti na
prvobitnu poziciju te se tek nakon toga moZe pptumjerenju. B@a koja gura bulin preko 50 cm
nije ponistena.

IV nadopunjeno izdanje (01.01.2016.) 17



SUDACKI PRIRUCNIK
3.4. PRAVA | DUZNOSTI IGRACA (POGLAVLJE 3)

3.4.1 Bulin koji zavrsi u drugoj liniji (za vrijemieajanje igre) { 12)

Ako sudac prosudi da je druga linija neispravna\{&e Siroka i duboka), on potei na trenutak
bulin kako bi popunio drugu liniju pijeskom, prawil ucrtao drugu linijju (ne preduboku ili
preSiroku), zatim vrga bulin na prvobitnu poziciju. Isto tako moramo smuti da je nakon
ispravnog bacanja bulina zabranjeno popravljaijuinajduzeg bacanja bulina odnosno ®#wmje
zabranjeno popravljanje linija pravokutnika u igidijanja i blizanja u krug gdje se one koriste za
zaustavljanje kretanja be kroz krug. Kod izbijanja, gdje je unutar prostgrada bée od pola
metra 1. ili 2. linija kvadranta, dopustamo dbije& zatrpa tu crtu.lsto tako se nakon toga mora
dopustiti valj&u da samo taj dio crte ponovno obnovi.

3.4.2. Markacija (ozrisvanije) predmet&l( 13)

Ako markacija nije pravilno ucrtana (dvije crte,rgelne s linijjama igraliSta pod kutom od 90
stupnjeva bez dodatnih markacija) eventualnctamge predmeta na prvobitnu poziciju uslijed
nepravilnog izbijanja ili pomicanja bite na Stetu ekipe koja je bila odgovorna za markacig
predmeta, ako je potrebno i uz intervenciju sucand je napomenuti da je svaka ekipa odgovorna
za markaciju svojih b@a (i u pojedinanim igrama). Kod mjerenja predmeta zbog posljedica
pomicanja (50 cm) potrebno je ponovno ucrtati dippviti eventualne neispravne markacije
predmeta i nakon toga u shju dvojbe donesena odluka ke na Stetu ekipe koja je bila
odgovorna za markaciju tog predmeta.

U slwtaju izbijanja koje je za posljedicu imalo i brisampznaka pozicije predmeta, predmet na
prvobitnu poziciju stavljaju obje ekipe zajednouaslwaju neslaganja intervenirge sudac. U
posebnim situacijama kod kojih&va odluka moZze odtiti utakmicu ili cijeli susret izméu dvije
ekipe (odluka kojom se kotiao dodjeljuje punat jednoj ekipi ili donosi odluka pobjedniku
susreta) sudac memogunosti da rekonstruira situaciju, a kako ne bi edtgtdnu od ekipa, moze
donijeti odluku o poniStenju bacanja.

3.4.3. Predmeti pomaknuti od strane suca prilikgeremja (odnosi se nf 16)

Sudac moze dodijeliti punat pojedinoj ekipi akoqjeni da je pomicanje bilo zanemarivo ili ako
ekipa naciju je Stetu bilo pomicanje joS uvijek ima punat.ptbtivnom sldaju dosduje jednaku
udaljenost béa od bulina. U svakom siaju sudac vréa pomaknute predmete na prvobitno mjesto.

3.4.4. Kada se moze mjeritil(17)

Ovo je jedna od situacija koja &esto u praksi krivo tunga Jedina ispravna tvrdnja je da pogreSna
tvrdnja ili mjerenje suigré ili protivnika ne isklj@¢uje pravo na ponovno mjerenje, Sto &nda
ekipa koja je igrala, a nije bila duzna, ima praeoponovno mjerenje osim u situaciji navedenoj u
¢l. 18. Npr.: iako ste igrali B zbog pretpostavke da je vas suégtano izmjerio da je punat
protivni¢ki, nakon Sto ste odigrali ba koja nije dodirnula ni jedan predmet na terenstppili ste
ponovnom mjerenju i ustanovili ste da je punat ipak. Punat tada pripada vama a odigrarta bo
ostaje na mjestu.
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Mijeriti se ne moze:
« nakon odluke suca
« nakon zatraZzenog i izvrSenog povrata predmeta wabfinu situaciju uslijed nepravilnog
blizanja ili izbijanja.

3.4.5. B@a drugog igréa igrana zabunongl( 22)

Radi se samo o eventualnojébgrotivnicke ekipe ili igr&a. U prvom sldgaju vrSi se zamjena
igrane bde bez posljedica po igfa uz upozorenje suca. U svakom ponovljenontaglu
primjenjuje se pravilo prednosti. Tak&r moramo spomenuti da se tijekom igre (par, thohate
smatraju ekipnim rekvizitom, tako da se igranéabsvog suigréa ne smatra greSkom te da se zbog
toga one ne mogu zamijeniti. Naravno da se mor&iadiSobaveza igranja onoliko ba koliko je
MTP za tu disciplinu preddeno.

3.4.6.Zamjena jedne Be drugom raspolozivongl( 23)

Zabranjena je zamjena igrane¢bas drugom raspolozivom — neodigranom (koja sezhalaosé&u
boca). Obje boe biti ¢e poniStene. Eventualna primjetia23 koji se odnosi ha poniStavanjecho
vezanih zal. 23 bit ¢e moguéa tek kad kada lde@ budu zamijenjene. Isto tako zabranjeno je za
vrijeme trajanje utakmice zamjenadaobez odobrenja suca (u &ju oStéenja ili ako je boéa
proglaSena neupotrebljivom). Igr&oji to Wwini bit ¢e diskvalificiran (crveni karton), a njegova
ekipa (par, trojka) bitte kaznjena gubitkom utakmice. Sudac intervenira aifdmakon Sto je
primijetio da je igrd zamijenio béu nec¢ekajui da igra odigra b@u.

3.4.7.Mjesto gdje stoje be (. 24)

Podsjéa se na razliku izndl igranih i neodigranih ka. U sl&aju neodigranih bia nakon jednog
upozorenja, bée koje se ne nalaze u nésaa bitce ponistene. U stiaju odigranih béa koje nisu
smjeStene u noda bata nakon ponavljanja ekipi se zaprijeti jednom odnliea predvienih¢l. 31
(2zutim kartonom, poniStavanjem jedne¢bau tekdom ili u nemogudnosti sljedéem bacanju). U
slicaju kada igra radi isteka vremena preostale neodigrane tsiavi pored sebe kod osnovne
linije sudac ga za ostale & upozorava s bijelim kartonom s obavezom da sweeligeane bée
odlozi u nosabota. U slaju ponavljanja sve takve &® se poniStavaju

3.4.8.1grana béa vise §l. 26)

Boca je poniStena, a igtase kaznjava zutim kartonom. U &ju da se ustanovi da je ekipa
odnosno igra igraonamjerno batu viSe tada osim toga Sto ekipa — fggabi utakmicu, igra koji
je igrao b@u viSe biva kaznjen crvenim kartonom.

3.4.9. Pozicija igréa (¢l 27)

3.4.9.1. Obveza igra da odigra béu kada we u pravokutnik od 7,5 m nasuprot onom u
kojem je bulin

Ovo pravilo je u svoje vrileme doneseno kako bizbgeglo gubljenje vremena (tada joS nije bilo
predvideno 45 sekundi za igranjed®), zbog Setnje iz jednog u drugi kvadrant (kvatiraeh 7,5m).
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Sudac mora sankcionirati nepostivanje ovog pravdangin da bude fleksibilan. Ubojedinim
situacijama moze biti ,elas@n” te se ograniti se naupozorenje Evo nekih praktinih primjera:

* Igr ide igrati, a punat pripada njegovoj ekipi

e Igra koji radi komoditeta prilikom izbijanja skine maii (trenerku) i poloZi je na ogradu
iznad nos& baa. Nakon Sto je zavrSio s izbijanjem vrati se rapaeko osnovne linije
kako bi uzeo trenerku.

* Igra& koji nakon Sto je igrao (valjao) bo pratéi njeno kretanje, a zbog navike ili stila
valjanja prée unatrag osnovnu liniju.

* lzbija¢ koji u fazi trka zbog vanjskog ometanja (ometapjblike, igr&ga sa susjednog
igralista, zivotinje ili nekog drugog objekta ngradne grana) zaustavi se preko osnovne
linije bez da izbaci bfu.

» lzbija¢ koji se u fazi trka oklizne i padne bez da izbbotu te zavrSi uslijed toga preko
oshovne linije.

Samo u ovim skajevima sudac signalizira prekrSaj tek nakon upszi@; u svim ostalim
slicajevima sudac odmah signalizira prekrSaj te sefigkaji je to W&inio poniStava jedna Iga.
Naravno zadatak je suca da presudi objektivno ovisd situacije do situacije i da za svaku
situaciju donese korektnu i pravilnu odluku.

3.4.9.2. Raspored ostalih igfa

Ostali igr&i stoje u svim sltéiajevima iza prve linije (i prilikom valjanja i izjainja). Prilikom
izbijanja osim iza prve linije, ostali igta stoje i uzduz bénih linija, izvan igraliSta (po
moguenosti). Gazenje klime linije ostalih igréa za vrijeme izbijanja nije dopusteno. Samo suigra
izbijaéa moraju se poredati na istoj strani igraliSta (aeobaveze da budu poredani jedan do
drugoga). Radi ubrzavanja igre o¢ign se ne primjenjuje na trenutak bacanja bulinanu sliaju

¢e biti dovoljno ne ometati igéa koji baca bulin te ne postoji obveza iggala budu iza prve linije.
Pojasnjenje termina i2l. 27 paragraf B: termin ,po mognosti“ odnosi se na poziciju ostalih
igraca prilikom izbijanja; termin eventualno ,nije mag! odnosi se na situaciju kada prostor
izme&du igraliSta nije dovoljno Sirok da bi se igrau smijestili, a susjedna igraliSta nisu na togst
slobodni. U svim ostalim siajevima u sldaju nepostivanja ovog pravila sudseoznaiti prekrsaj

i protivnicka ekipace primijeniti pravilo prednosti.

3.4.9.3. Igrai koji izbijaju ili valjaju (blizaju) ,,sumnjivim keakom*

Takvi igra&ti predstavljaju vjénu dilemu za sucge li njihovo izbijanje ili valjanje regularno ili
neregularno? Dote li noga teren prije ili nakon izldaja ba‘e?
Cinjenica je da takvi igid stavljaju u nezgodan poloZaj suce, s obzirom mianemaju nikakav
instrument* kako bi kontrolirali regularnost iztga. Sto winiti?
Kako je sudac jedini odgovoran za prdeoje pravila na terenu, u shju da nije siguran u
regularnost izb&ja mora intervenirati s :

1. Upozorenjem (bijelim kartonom)

2. Ponistavanjem k@ i sljedéih baoca u sldaju da nastavi s izbijanjem ili valjanjem

na n&in koji se smatra neregularnim.

3.4.9.4. Boni prestupi

Za razliku od prethodnih situacija moramo razlikibbecne prestupe i postupanja. Igreoji valja,
u kretanju od nosa baa prema osnovnoj liniji nagazi ili prestupidmu liniju. Da |i je ta béa
poniStena? Odmah moramo istaknuti da u primje8v. u ovom slgaju ne smijemo biti prestrogi.
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Primjenacl. 27 kad se tie banih prestupa igri& koji igraju odnosi se na kretanje i¢gau akciji,
kod izbijanja tu smatramo trk izba a kod valjanja priprema za valjanje kod &r&oji valjaju s
mjesta ili korak koji prethodi izli@ju bae u valjanju a odnosi se na igeakoji valjaju s jednim
korakom). U skladu s tim u tom shlju nije «&injen prekrSaj osim ako to nijecimjeno u akciji
(valjanja ili izbijanja). U tom sléaju sudac nakon Sto je dm izba&ena signalizira prekrsaj i
protivnik primjenjuje pravilo prednosti.

3.4.9.5. Udaljavanje s igralista’l(28)

Kada igr& koji trazi dopusStenje da priviemeno napusti igtali (odlazak u toalet, swvianicu,
promijeniti odje i sl.) i napusti ga po pravilu (nakon odigranin¢dau tekdéem bacanju), a u
slicaju da sam tijek igre nije moge nastaviti zbog odluke koju mora donijeti igrkoji je
privremeno napustio igraliSte (donoSenje odluke pkimjene pravila prednosti — npr. d@li ili
nete priznati neispravno izbijanje) &katce se povratak igta koji je napustio igraliSte. Nakon
toga sudac preuzima kontrolu i moze ovisno o sifudanijeti odluku da se nadoknadi ,izgubljeno
vrijeme* u sliéaju dace to omoguiti odigravanje joS jednog dodatnog bacanja. Iskdiv za
nedopustena napustanja igraliSta tijekom utakn@ctime u vezi je i praksa da sudac osim u time-
outu dopusti istovremeni izlazak samo jednom dgr& iste ekipe (kad se radi o dvojkama ili
trojkama).

3.4.9.6. Voditelj i pratioci

Voditelj i pratioci (lijecnici, maseri) ne moraju biti jednoobrazno odjevkao ¢lanovi njihovog
tima (takmé&ari), osim u sldaju kada sudjeluju kao pomagal disciplinama izbijanja (brzinsko,
Stafeta i precizno). Za vrijeme igre oni mogu komoirati sa svojim igraima daji¢i im savjete |
upute na nén da ne ometaju protiveke igrate.

3.5. SUCI | KAZNE (POGLAVLJE 4)

3.5.1. Upozorenje i opomend B81)

U razlicitim slu¢ajevima moze se odnositi na jednog &grdi na cijelu ekipu.Sankcija vazi za cijeli
tijek takmitenja ako se radi o disciplinskom prekrSaju ili samatakmici kojoj je primijenjena ako
se radi o tehikom prekrSaju (npr. ako neodigranamije postavljena u nosabaca).

Postuji ¢l. 31, a osim u skaju teSkih prekrsaja, sankcije je dobro zZsgibuvijek s upozorenjem
(bijelim kartonom), nastaviti s opomenom (Zuti ket da bismo dosli do eventualnog iskinja
(crveni karton).Promjenama MTP iz Rijeke 2015 (vidi str. 15 ovog mpru ¢nika) izmijenjene
su sankcije za voditelje ekipa:

3.6. BLIZANJE | VALJANJE — ORCENITA PRAVILA (POGLAVLJE 5)

3.6.1. Predmeti izvan igrél(32)

Predmeti koji se dodiruju.

Nakon regularnog ili prinvgenog izbijanja ili valjanja, ako jedan predmet osta igraliStu p&ak
lako dodiruje jedan ili viSe predmeta van igre, sm&e regularnim odnosno nije izgubljen (van
igre). Ovo naravno vazi za momente u igri kada Isegzbrzine kretanja predmeta ne moze sa
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sigurnosu utvrditi kada je doSlo do kontakta s izgubljerpredmetom (predmetom van igre). Kad
se sa sigurn@s moze utvrditi da je predmet u kretanju doSaooat&kt s predmetom van igre
(izgubljenim predmetom) smatra se izgubljenim (igare) ¢ak ako ostane u kontaktu s njim.

3.6.2. Valjanost bacanja bulin& 84)

Bacanje je valjano ako bulin stane iztuel. i 2. linije pravokutnika nasuprot onome iz d@jje
baten.Bacanje bulina treba biti izvedeno u roku ods@kundi od zavrSetka ture igre. U protivnom se
bulin dodjeljuje protivnikoj ekipi.Ako prvo bacanje nije bilo ispravno, e&ipma pravo na drugo
bacanje, osim ako je neka nepravilnost proglaSehauza. Nakon dva neuspjeSna bacanja bulina,
protivnik ga postavlja u pravokutnik bacanja bulifieez ogranienja). Kad je bulin zaustavljen ili
skrenut sa putanje od strane igraprotivntka ekipa postavlja ga u pravokutnik bacanja bu(ivez
ograntenja).

3.6.3. Propisano vrijeme (20 sec) za bacanje balina

20 sekundi p&inje teti od trenutka kad je ustanovljeno tko osvaja puhaid trenutka kad je bulin
izaSao iz igre (u stiaju izbijanja-poniStavanja bulina). U shju kad se ponisti bulin (vrijeme od 20
sekundi peinje tedi od tog trenutka) dopusta se koja sekunda visSeoxa bacanje bulina. Osim toga,
ako jedna ekipa baci bulin na brzinu (gubi i nenb@m@vremena do isteka susreta)¢ense kazniti
igraci protivnicke ekipe koji nisu joS podigli lde u nos&e bata odnosno u tom staju na njih se ne
primjenjuje ¢l. 24 paragraf A MTP. Isto tako ako je sudac pozdanmmjeri udaljenost lda od bulina
kad je preostala joS jednadaoza igranjeako je mjerenje nuzno i stvarno potrebno realmaggunost

I sasvim je regularno da se zbog mjerenja izgubgugémost igranja joS jednog bacanja. Ako je sudac
pozvan s namjerom ig¥a koji nema punat da se prevari protivnik n&imala se tijekom mjerenja
izgubi vrijeme koje bi omogiilo igranje joS jednog bacanja, sudac ako proso$li Inamjeru (razlike
izmedu udaljenosti predmeta do bulina¢eeod 1 cm ili viSe - ovisno o0 udaljenosti predmataze
dosuditi igranje jos jednog bacanja bulina te kinzgraca u prekrSaju opomenom (Zuti karton) rigim@
ako za vrijeme igranja preostaleclecsirena ozna kraj susreta.

3.6.4. Primjena pravila prednosil.(35) nakon prekrSaja signaliziranog od stran@suc

U nekim sl¢ajevima, iako su rijetki, moze se dogoditi da jedgnac ili jedna ekipa prihvate udarac
ilako im same posljedice tog udarca ne idu u karist,z jedinog razloga da ostanu u dobrim odnasim
s protivnikom, ili joS gore da omalovaze ili negiradluku suca. To je bizarnost protiv koje se maoa
boriti: jedna ekipa ne moze donositi odluke praidme sebe na ¢ia da kao izgovor koristi pravo koje
joj pripada primjenom pravila prednosti. MTP prepaje kao tezak prekrSaj neigranje u skladu s
svojim moguénostima i zbog toga sudac mora u timéajavima intervenirati sa svim sredstvima koja
Su mu na raspolaganju (upozorenje, Zuti karton. kpKa se poStovao duh sportskog ta&emja i igre

te osiguralo postivanje MTP-a na korektan i spomskin.

3.6.5. Predmeti u kretanju zaustavlieni ili skrieérod ,strane osobe” u igri, zivotinje ili
nekog objekta (predmeta)

«Sudac donosi odluku ovisno odddija do sldaja, smatrajéi da dogdaj nije imao bitnog utjecaja na
igru ili donosi odluku da sve vrati na mjesto uz@bu (pravo) ponovnog igranja & u ekstremnim
slucajevima kako ne bi oStetio jednu od ekipa moze jdorodluku da ponisti cijelo bacanje (igra se
ponovno). Bez obzira na sve, valjana (blizanaXab@austavljena ili skrenuta u centralnom
pravokutniku, uvijek se igra ponovno. Podsjese da se igéasa susjednog igraliSta i sudac smatraju
kao ,strane osobe” a be koje ddu s susjednih igraliSta smatraju se kao objektdimet).» Moramo
napomenuti da ova situacija nije obuéeaa MTP 2000 «eje bilo obuhvéeno starim MTP izdanje
prije 2000.godine glanu 102 ali nije bila tunt@na u sportskom duhu. Upravo zbogdiijenica FIB-
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ina komisija za Méunarodni tehriki pravilnik donijela je usvojim ,Tuma&enjima MTP 2005"
postupanja u sliaju skretanja i zaustavljanja predmeta u kretadjystrane osobe” u igri, Zivotinje
ili nekog objekta (predmeta).

3.6.6. Vrileme preddieno (45 sekundi) za igranje jedneédcl. 39)

Sudac mora osigurati poStivanje ovog pravila voteégu o tome da u pojedinim situacijama moze
biti lagano tolerantan.

Posebne situacije:

Ekipu koja je najavila bulin kaznjava sudac ponidtgem jedne hie zbog isteka predienog
vremena (45 sec) za igranjeceomoze i sa slijedem baom (koja im je na raspolaganju) ako Zeli
izbijati bulin. Zato Sto sudac poniStavanjent®me moze ponistiti i namjeru ekipe koja izbija (je
ona moze uvijek promijeniti odluku u posljednjemrutku!).

S tim u vezi, kod poniStavanja d&m radi isteka preddenog vremena za igranje deo (45 sec),
podsj€éamo da nije potrebno da sudé&ka da igra ude u pravokutnik od 7,5 m nasuprot onom
gdje se nalazi bulin vese preporéa da svira prekrSaj odmah odnosno u trenutku raagégji u tom
slieaju kaznjena ekipa odiuje kojemce se igrau ponistiti béa. U svakom skaju kada sudac
svira prekrsaj prekotgnja vremena za igranje & (45 sekundi) a na terenu nema niti jedné&bo
protivnicka ekipa je ta koja mora igrati.

3.7.1ZBIJANJE — ORENITA PRAVILA (POGLAVLJE 6)

3.7.1. Brisanje mjesta padadeo

Ne smije se obrisati mjesto padaceqrije nego Sto se ekipe sloze oko valjanostjanpa; sudac
ako je pozvan da donese odluku oko valjanosti ariig, nakon pomnog pregleda donosi odluku
oko valjanosti udarca i priépva je ekipama te odmah nakon toga briSe mjesta pae, kako bi
izbjegao eventualne diskusije; jer ne postoji mimgst prigovora na odluku koju je donio sudac.

3.7.2. Najava predmetal (40. i¢l 41.)

Ekipa koji Zeli izvrSiti izbijanje mora jasno naja\predmet. Taj predmet nikad ne moze bitédo
njegove ekipe. U stiaju kad je najava néinjena ili nepricizna podrazumijeva se kao dazfsjac
najavio protivnéku batu koja je najbliza bulinu.

3.7.3. Njihanje odnosno pomicanje predmeta46)

Ako bata (kojom se izbijalo) dotakne predmet koji se niatazterenu prilikom izbijanja, smatrés

se da je pomaknut, kako u ki&sm tako i u preciznom izbijanju (pozicija 7 i 8).

Isto tuma&enje je ako se predmet u trenutku izbijanja pomakneg pomicanja tla, natanog
pijeska, uslijed jakog vjetra i sl.,.a pomicanjevjdio sudac ili su oko toga suglasne obje ekipe; u
protivnom predmet se smatra pomaknut samo ¢agluako se njegova nova pozicija ne poklapa sa
prvotnim oznakama kojima je bio ozfem.
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3.7.4. B@e i bulin razbijeni

Svi efekti koje je proizvela lda koja je razbijena su vadecak ako su rezultat krhotina & koje
moraju biti poniStene. U staju neregularnog nepriné@nog udarca treba razbijenu¢hovratiti na
prvobitnu poziciju i zamijeniti je drugom cijelorspravnom. Ako se razbije bulin, smattat se
poniStenim ako je bio najavljen (bez obzira akogope komadi ostanu u igraliStu), ako nije bio
najavljen novi bulin stavlja se na prvobitnu pojici

Puknute bae: ako sudac prosudi da je d@puknuta (oSteena) te neispravna za igru omoijute
igracu ¢ija je baa 5 minuta za eventualnu zamjenu drugom ispravuopnptivhom, po isteku tog
vremena igr& mora nastaviti igrati s preostalimdaona. Béu, koja mu nedostaje, moze ,ukijti

u igru i kasnije ali bez prekidanja igre i nakorviZetka bacanja. U slaju da je béa samo
napuknuta prepotia se da je sudac prizna kao ispravhom za bacamgg&ka tijeku, te se nakon
toga postupa po gore navedenoj proceduri.

Napomena: samo sudac moze odiiti jesu li bo¢a ili bulin razbijeni.

3.7.5. B@e razbhijene u ,izbijanjima i kombiniranoj igri“

Gore navedeno za razbijene predmete vazi i zazmedzbijanje i kombiniranu igru (krug), dok u
brzinskim izbijanjima (Stafeta i brzinsko izbijahjekipa odnosno organizator mora staviti na
raspolaganje dvije lée cilj po tapetu.

3.8. BLIZANJE (POGLAVLJE 7)

3.8.1. Igr& koji u trenutku valjanja ima polozenu ruku na tlu

e ako je ruka polozena u pravokutniku od 7 m valjgejspravno

» ako je ruka polozena preko osnovne linije (pravolkubd 12,5 m) ili van b&nih linija
valjanje je ispravno samo ako je ruka ili drugi dijela podignuta s tla u trenutku izizga
bace.

* boca koja je na trenutak postavljena na teren prekow® linije u trenutku koji neposredno
prethodi blizanju ne smatra se igranontdio, te se ne radi o nepravilnosti (tzv. Sturlino
pravilo)

» Isto tako igr& u pripremi za valjanje moze stati nacha ,liniju ili izvan polja®, ali u
trenutku ispustanja lde noga mu mora biti maknuta s pozicije ,izvan goljj. linije"
odnosno mora biti u zraku ili u pravokutniku baedbulina.

3.9. POSEBNA IZBIJANJA (POGLAVLJE 8)

3.9.1. Precizno izbijanje

Podsjéamo da je obvezno da igrégra s 4 boée, u protivnom ne moze sudjelovati u natjecanju
(ako mu za vrijeme izbijanja pukne d@ moze nastaviti izbijanje s preostale 3). Pripgetka
izbijanja suci moraju kontrolirati da su u ndgebata samo 4 bee po igréu. Ako se za vrijeme
izbijanja sa sigurnd@$ ustanovi da izbijaizbija s viSe od 4 ke igra ¢e biti diskvalificiran (crveni
karton) te nema pravo nastupa u daljnjem tijekwetasNamjera prijevare (5 &@ u noséu bata s
kojom se nije izbijalo) kaznjava se zutim kartondfogodak je pravilan kada cilj definitivho d&a
izvan rupe na kojoj je postavljen. Dopusta se dalpwije pogotka cilja okrzne ili zaljulja prepreku
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(osim 7 i 8 pozicije), ali uvijek na g da prepreka ne ida definitivno izvan rupe na kojoj je
postavljena
Posebni sléajevi

* Nakon pogotka u kin prepreku, prepreka udara u¢hccilj i pomice je iz rupe, te se ba
prepreka vréa na svoje mjesto; udarage ispravan

* Na pozicijama 7 i 8 ako lda kojom izbijamo dirne kim/bulin prepreku i zatim izbaci
definitivno bau cilj iz rupe, udaraaije ispravan, isto tako udarac nije ispravan ako & bo
kojom izbijamo nakon pogotka be cilj vrati unatrag te dodirne ba'bulin prepreku ili ako
ostane s njima u kontaktu

e Pogodak je pravilan ako se prepreke pomakriotmokoja se nakon pogotkad®ocilj vratila
nakon Sto je prethodno udarila whorub (izrez) tapeta .

e Igr koji izbija ne smije nakon izldane baée prijeti prvu liniju odnosno &i u pravokutnik
gdje se nalazi tepih; sudac intervenira: bijelimrtétaom, zutim kartonom i na kraju
eventualnim iskljgenjem (crvenim kartonom)

* U slwaju nezgode (povreda i sl.) jednog igaaprotivnki igra¢ mora nastaviti s izbijanjem
kako bi postigao Sto bolji rezultat

3.9.2. Brzinsko izbijanje i brzinsko izbijanje urpgima(Stafeta)

3.9.2.1. Posebni stajevi

» Boca koja padne s no&a baa: mora biti vréena u stalak od osoba koje pomazu iziija
(slazu bée u stalak i postavljaju na tepihdwocilj) ili moze sam izbija uzeti b@u s tla i
potvrditi je na n&in danjom dotakne stalak (iako je stalak pao na podjaikojem dijelu
stalka koji se nalazi u pravokutniku od 2 m (nij&no da to bude gornji dio stalka gdje se
boca ina&e polaze).

» Boc¢a koja padne igta iz ruke nakon Sto je uzeta pravilno: igraoze nastaviti izbijanje bez
da izbaci béu ili je moze podignuti s poda i izbijati s njomudaracce biti ispravan (pod
uvjetom da ne napravi prijestup u trenutku kadgdigne s tla i kad je izbaci)

» U slwaju nezgode (povreda i sl) jednog igaaprotivnki igrac mora nastaviti s izbijanjem
kako bi postigao Sto bolji rezultat.

« Kako igrai ne bi proklizavali kod promjene smjera kretanjagu zatraziti da prostor ispred
nos&a baa pometu (uklone pijesak) — maksimalno u duziniddm

 Boca koja je u zraku u trenutku kad je sirena ili sudan&io istek vremena izbijanja ne
uzima se kao izldaj kod r&unanja prosjeka

Kad govorimo o izmjeni igi& kod izbijanja u Stafetgra¢ koji ¢eka na izmjeni pozicioniran je

na terenu bilo gdje u dodatnom pravokutniku ili zdna igraliSta odnosno iza druge linije

(linije najduzeg bacanja bulina). Igravisno o tome gdjéeka izmjenu moze se kretati po tom

prostoru (dodatni pravokutnik ili zona dna igraistali NESMIJE NAPUSTITI TAJ PROSTOR

(ne smije nagaziti drugu liniju ili ukotai u pravokutnik bacanja bulina) PRIJE nego gagoje

suigras takne RUKOM PO RUCI (PODLAKTICI, SACI ILI DLANU). U sluaju nepravilna

kretanja prva béa kojom se izbijalo bite poniStena.

ODRBEDIVANJE POBJEDNIKA: Pobjednik je onaj izbia koji u zadanom vremenu postigne

viSe pogodaka. Izmjenama MPT (Feltre 2011.) doewaljje igrédima da ne budu u kretanju.

Odustajanjem se smatra samo situacija kad igagusti stazu u kojoj obavlja brzinsko izbijanje

prije isteka vremena. To j&imjeno iz razloga Sto se time dozvoljava igrala sada hoda cijelo
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izbijanje, a isto tako i da se na par sekundi zaigida uzme zraka...) ili da u potpunosti
odustane od izbijanje i samo stoji ha sta@ka istek vremena. Zbog toga igteoji se zaustavi

ne moze biti diskvalificiran. Naravno svima namjgsno da je igra koji prohoda brzinsko

izbijanje ili se zaustavio u nepovoljnijem polozapd igra&a koji svoje brzinsko izbijanje

obavlja u trku bez zaustavljanja.

3.9.2.2. Sdenje

Svaki sudac kontrolira i sudi samo ddgge koji se dog#aju u zoni njegovog tapeta. Kod izbijanja
sudac se mora pomicati nakon svakog regularnogtpag@ nain da se postavlja ispred pozicije gdje
se nalazi béa cilj bez davanja ikakvih dodatnih znakova, oska ga za pomooko pozicije ne zamoli
osoba zaduzena za postavljanjéeail].

Ako sudac na jednoj strani ozigrijestup (dizanjem palice) kod izbijanja, sudecdrugoj strani gdje
se nalazi béa cilj mora odmah dizanjem ozfith neispravan pogodak be kako bi postavija vratili
botu cilj na istu poziciju. Ako pak sudaciini previd i (nije zamijetio svog kolegu da je ozita
prestup) na drugoj strani ne signalizira (ne digakcu) da je udarac neispravanc\ae on ponde za
jednu poziciju naprijed te se tako nastavi s izf)gan:

» Pogodak je nepravilan te se on u koran zbroju ne r&una

* Sve daljnje pogtene bée — bez obzira Sto su krivo pozicionirane isprasme

Nije krivica igrata za stevu greSku — a sudac se je duzan postaviti ispoettie baie cilj. Medutim
ako pomagé na tepihu postave Bba na krivu poziciju bez posebnog razloga (svojoesigom) sudac
signalizira svaki put nepravilan pogodak.

Vazno: Sudac za vrijeme trajanje izbijanja mora biti jgdazljiv i koncentriran, posebno kada kontrolira
tocnu poziciju bée cilj, mjesto pada @ (obvezno je ozravanje ruba na tapetu kredom), kontrolu
eventualnog prijestupa, pravilne izmjene i pravjnzimanja bée s stalka.

3.9.2.3. Mjerenje vremena i kvar semafora za mjereremena

Kvar sluzbenog semafora u brzinskim disciplinama:

« Ako se pokvari u prvih 30 sekundi odgetka izbijanja sudac zaustavlja izbijanje te se powavlja
(odmah —nemaekanja)

 Ako se pokvari nakon 30 sekundi izbijanje se ndgtag kontrolom vremena putem cave
Stoperice.

* Obveza je suca da kod mjerenja vremena bez obziraanpostojanje semafora obvezno ukljdi
Svoju Stopericu.

3.9.2.4. Brzinsko izbijanje — mladi do 18 godina

Promjenama MTP iz Rijeke tepih za brzinsko izbijanje odnosno pozicije koje se izbijaju
promijenjene su na n&in da se izbija prvih 5 pozicija (1,2,3,4,5,4,3,2...)

3.10. KOMBINIRANA IGRA — KRUG (POGLAVLJE 9)

3.10.1. Dio prve linije koji je obuh¥en ucrtanim krugom

Dio prve linije obuhvéen ucrtanim krugom smatra se niStavan sa svinmnsvepsljedicama; bez
obzira na sve prva linija mora se odrzavati vidljiv(npr. ako igr& koji valja dotakne bulin koji ne
nalazi neposredno preko prve crte, te ako uslpgd dodira bulin padne u prvu crtu — nije ponisten
odnosno ako je udaljenost manja od 0,5 cm evidesér,biberon®)

3.10.2. Kontrola eventualnog biberona

Prije kontrole eventualnog ,biberona“ sudac moraaiti (,senjati) precizno béu tako i bulin,
kako bi u sldaju eventualnog pomicanja uslijed mjerenja, imaagumoost vratiti sve na mjesto |
ponovno ponoviti kontrolu.
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3.10.3. Posebni stajevi

e Promjenama MTP iz Rijeke (09/2015) dozvoljena je mguénost igranja kruga u
trajanju od 4 bacanja (tura igre). Isto tako ostalaje moguénost trajanja igre u krug u
trajanju od 8 bacanja (tura igre). U slutaju da se igra u krug igra u trajanju 4 bacanja
igra¢ (ekipa) koja je blizala u 2. bacanju blizati¢e i u 3. bacanju.

* Ako se igr& odlwi na izbijanje boe postavljene na poziciju bulina, ali zbog blizicrte,
bacne ili crte kruga, béa prete vanjski rub tih crta. U tom slgju, a u skladu s&. 57/5,
bota ne smije biti nikad postavljena u poziciju izviemuga, pomie se najmanje moge
unutar kruga.

» Boc¢a koja uie u krug, izde iz njega a zatim se zbog anomalije (nagiba) texeati u krug;
mora se kod doslivanja uzeti u obzir samo trenutak kad se jéabkon&no zaustavila; isto
to vazi i za odldivanja u situaciji ,Seke* (carreau) be.

» Igra izbija bez da mu je protivnik iz kruga uklonio ulbijeli karton za protivnika izbija
(zaduzenog za podizanje bulina), ali udarac jeaigom sa svim svojim posljedicama.

» Bacanje bulina i ucrtavanje krugd.(57.): Ako je bacanje bulina dva puta bilo nejpliray
(¢l.34), protivnik ga postavlja u pravokutnik bacatgalina (bez ogradenja). Krug cilja
ucrtava igrd (ekipa) koji nije bacao bulin.

 GreSke kod pogresSnog redoslijeda bacanja bulingpalgreSnog redoslijeda blizanja i
izbijanja (krug):

1. Ako je pogreSka utena u tijeku ture igre, sudac poniStava turu teigsa tura
ponovno i ispravno
2. Ako je pogresSka ufena po zavrSetku ture igre,igra je waZesudac nastoji uspostaviti
ravnotezu u daljnjim turama igre — nastojaspostaviti pravilnu izmjenu redoslijed
blizanja i izbijanja, odnosno jednakosti u brojughbacanja bulina
3. Ako je pogresSka utena po zavrSetku utakmice, prildasse postignuti rezultat.
Vazno
Radi eventualnih nesporazuma i radi informiranpsilike, punti se moraju upisivati na semafor
odmabh, a ne svi skupa nakon zavrSetka bacanjaa@btit

3.11. TIME OUT
Dopusten je u klasénim igrama i blizanju i izbijanju u krug.

Svaka ekipa ima pravo na jedan time-out

Trajanje time-outa je jednu minutu i ne moze se nna koji na¢in nadoknaditi
Koristiti se nakon zavrSetka bacanja

U klasi¢nim igrama ne moze se zageti koristiti u zadnjih 10 minuta igre

Voditelj trazi time-out na koriStenje kod suca za vijeme bacanja koje prethodi time-outu ili

najkasnije prije poéetka novog bacanja. Jednom zatraZeni time-out ne nie se opozvati.
Promjenama MTP iz Rijeke (09/2015) ukinuto je ogrartenje kojim se nije dozvoljavalo
koriStenje time-outa nakon 7 bacanja (ture igre) ukombiniranoj igri (krug).
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3.12. PRAVILO PREDNOSTI | NISTAVNA BGCA

Na kraju¢u se osvrnuti na dva pojntga primjena u praksi zn&esto zbuniti igrée, a i pojedine
suce.
Pravilo prednosti kaze: ,,Svi nepravilni udarci prepustaju se ocjamtivnicke ekipe, koja moze:
» Prihvatiti novu situaciju u igri s mogno&u prihvaanja ili poniStavanja nepravilno igrane
boce.
« Traziti vratanje predmeta na prvobitho mjesto s obveznim pawvéstiem nepravilno igrane
boce.
Za razliku od toganiStavna-izgubljena bdaa je ona koja se he mozZe ostaviti u igri (obaveano |
ponisStena) niti se njenicinci ne mogu prihvatiti (bez obziradiju su korist odnosno Stetu) odnosno
svi winci koje je proizvela su niStavni-neva@te(npr. situacija kada: lda koja je igrana nakon
isteka 45 sekundi i nakon toga udarila u protiknibctu te gurnula je u poziciju da ima punat —
.prodala punat* obavezno se poniStava, a gurara lbbbavezno se wa na prvobitnu poziciju).
Prikaz naje&ih gore navedenih situacija nalazi se u tabelibr.
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SITUACIJE

PRAVILO PREDNOSTI NISTAVNA — IZGUBLJENA BGQA
» Boca protivntkog igraa igrana zabunong ¢ Zamjena igrane i@ drugom
nakon upozorenja (drugi put) raspolozivom (obje su poniStene)
* Neodigrane bée koje se (nakon opome
ne nalaze u stalcima

Prestup pri valjanju i izbijanju

PrekrSaj kad se drugi igfigprilikom
izbijanja nalaze ispred prve linije ili se npe Situacija kad igraigra bau visSe
nalaze izvan igraliSta

Predmeti zaustavljeni ili skrenuti od strahe E)Z(;?g?jaecp?gg;élZc;rse:]g\r/iﬁrﬁﬁ]ijLg[t;zzbgg
odigra b@u
Ometanje igréa kod izbijanja ili * Istek vremena (45 sekundi) za igranje
pomicanje bée-cilj u trenutku izbijanja boce
Nepravilno izbijanje (nisu zadovoljena t:l
glavna uvjeta po MTP da bi izbijanje bilg « Obostrana gresSka kod izbijanja
pravilno)
Nepravilno valjanje (valjani predmet gurp
drugi viSe od 0,5 m, valjani predmet » Boca u kretanju koja izke van igre pa se
nakon kontakta s drugim predmetomded nakon toga vrati u igru
izvan igre)
» Boc¢a koja ne dde na manje od 2 mod [+ Predmet u kretanju koji se sudari s
prve linije predmetom izvan igre

igraca (protivnttka ekipa odlauje)

Tabela br. 1.

4. ZAKLJUCAK

Kod situacija koje se mogu dogoditi tijekom igreniau obuhvéene pravilnikom ili tumé&enjima
odnosno propozicijama natjecanja, sudac je duzanefioodluku u sportskom duhu s ciljem da
zastiti igru i ne oSteti niti jednu ekipu. To moig€initi samo onda kada sudi poSteno,
dobronamjerno, kada je koncentriran ndesyje, kada je psihofigki pripremljen te kada poznaje
MTP i propozicije takmienja.

Nadam se da sam Vam ovim kratkim pregledom Propaziatjecanja, pojasnjenjem pojedinih
¢lanaka MTP-a i osvrtom na ulogu, ponaSanje i zad&tkdaca otklonio neke nedoumice odnosno
dao odgovor na pitanja koja ste si postavljali.davao da ovo nije sve, postoji joS bezbroj situacija
pravila i tum&enja koje nisu obuh¥ane ovim prirdnikom. U nekom novom izdanju obuhvatit

I njih. U ovom izdanju usredot@m sam se na promjene propozicija natjecanizs-a (2015.) i
promjenama MTP iz Rijeke (09/2015)Ocekujem VaSa zapazanja i primjedbe kégemi pomai

da sljedée izdanje ,Prirdnika za sdenje” winimo jo$ boljim i sadrzajnijim. Do tada svim su@m
zelim dobro sdenje, a igréima i voditeljima ekipa dobru igru.
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PRILOG I

Prvenstveni — kup susret izme du BK VODNJAN

i BK ARENATURIST odrzan dana 22.04.20009.

u VODNJANU ____na igralistu SPORTSKOG CENTRA VODNJAN
sudac utakmice PERSIC DENIS, iz PULE

kategorija MEDOUNARODNI SUDAC

IZVJES CE O KAZNJAVANJU

Igracu MARKU MARICU od oca IVANA
Roden 1969. godine, s prebivalistem u GALIZANI 186, GALIZANA
Registriran za BK BK VODNJAN isk. br. 1235
Dodjeljen je
CRVENI KARTON
l'toza:
PREKRSAJ, TJ KONZUMIRANJE ALKOHOLA ZA VRIJEME SUSRETA

Izvjes ée je sa€injeno u 2 (dva) primjerka i uru ¢eno delegatu natjecanja:
PETRU PERICU , odnosno izravno organizatoru natjecanja HRVATSKOM
BOCARSKOM SAVEZU na daljnji postupak, a u smislu  élanka 7. i 12. Pravilnika o

kaZznjavanju igra €a Zzutim i crvenim kartonom na prvenstvenim i kup na  tjecanjima u

bo éanju.

Datum, 22.04.20009.

SUDAC
Persi Denis
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IZVJESCE SAPRVENSTVENOG SUSRETA

BOCARSKI KLUB DOMACIN

BOCARSKI KLUB GOST

(POENI) (POENI)
|MJESTO | DATUM: ILIGA: |KOLO: |
[DisciPLINE: | TEREN: | | RezuttaT |  POENI |
POJEDINACNO KL. | | 1_| | I I : I |
1.
PAR KLASICNO 2.
Za.
1.
TROJKA
KLASICNO )
Za.
BL. 11ZB. U KRUG | | l.l I I
BRZINSKO 1.
1ZBIJANJE 2.
PRECIZNO 1.
1ZBIJANJE 2.
DNZTINONU
STAFETNO 1.
IZRLIANILE
POJEDINACNO KL. | | 1_| | |
1.
PAR KLASICNO 2.
Za.
1.
TROJKA 2
KLASICNO 3.
Za.
BL. 1 1ZB. U KRUG | | 1,| I : I
SASTAV EKIPE DOMACINA SASTAV EKIPE GOSTA |
1. 1. BODOVI
2. 2. .
3. 3. .
4, 4,
5. 5. Zavrsilo u sati.
6. 6. SUCI:
7. 7. 1.
8. 8.
9. 9. 2.
10. 10.
11. 11. SUCI ZA TEHNICKA 1ZBIJANJA:
12. 12.
1.
VODITEL A: DITEU B:
2.

NAPOMENA:
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PRILOG Il

PRIMJERI MOGUCIH SITUACIJA KOD ISTEKA VREMENA :

1. Ekipa A igra zadnju ki, do isteka vremena je 6 sekundi¢8gura predmet preko 0,5 m.
Nakon Sto su se svi predmeti u igri zaustavili ptalm vrijeme za igru je 2 sekundi. Ekipa B adlu
primijeniti pravilo prednosti te ostavlja sve navomastaloj poziciji s time da poniStava zadnju
igranu ba’u. Potrebno je izvrSiti mjerenje uslijed kojeg $teklo vrijeme za igru. Dali se igra joS
jedno bacanje?

Da jer se smatra da je bacanje gotovo kada ginjeni (zavrSeni) efekti zadnje igrane lde (na
igraliStu nema viSe predmeta u kretanju) mjerenjeca ili igraca kod isteka vremena nakon
zadnje (raspolozive) odigrane B® ne¢ini sastavni dio bacanja.

2. Kada je bacanje gotovo kod izbijanja s zadnjadom?

Kada se zadnji predmet u kretanju kao posljedicayitnog ili nepravilnog izbijanjem zaustavi u
terenu, ili prafe vanjski rub terena.

3. Ekipa A ima 5 sekundi do kraja, 4deau nosdu baca te izbija bulina za 3 punta. Pogmga
ispravno. Osvaja 3 punta. Sekundu nakon Sto je gmgdoulin izaSao izvan igre sirena ozuge
kraj susreta. Logino ekipa A ne stize prije isteka vremena donigtirt ba‘e u noséd bace na
strani terena od kuda se baca bulin a samim tintiebaiciti bulin prije isteka vremena. Da li su te
bace ponisStene za slijede (posljednje bacanje) i dali je obavezno igramg jednog bacanja?

Ne ba‘e nisu poniStene jer je bacanje zavrSeno nakonjgt@ogaleni balin izaSao iz igre. Ekipa
A ima pravo bez obzira na istek vremena donijetbt#e na drugu stranu terena u nogaboca te
nakon toga mora baciti bulin.

Sto ako zbog neznanja ili nepaznje ekipa A ipak balkin dok njihov suigra hoda s tri preostale
boce prema strani od kuda se baca bulin?

Necemo poniStavati bée negoéemo u skladu 1. 24/A MTP (neodigrane bée koje ne stoje u
nosa‘u bo¢a) to winiti tek u ponovljenom sldaju nakon upozorenja.

4. Ekipa A ima punat na zemlji oko kojeg su ekipstigle dogovor, dvije ke za odigrati, 3
sekundi do isteka vremena i 0S8 raspored ostaliigratiih ba‘a na terenu. Protivnik (ekipa B) je
odigrao sve svoje ldge. S obzirom da je ekipa A u zaostatku od 4 pudlacone igrati te dvije
boce jer je @igledno da ne moze da&tiprednost protivnika nego odfuda svoju Sansu za
izjedna‘enje ili pobjedu pokusa ostvariti u jos jednom bgoaSto joj je diniti?

Dovoljno je da igr& ekipe A podigne bulina s tla rukom. U tom trenutlae smatra da je bacanje
gotovo. U tom bacanju ostvaruje punte koje ima teenu i oko kojih je prethodno postignut
dogovor ekipa. Bez obzira Sto sirena nakon togaa#ikraj susreta on ima vremena za donijeti
boce u nos@a bafa na strani odakle se baca bulin i igranje jo$ jeolp bacanja je obavezno.
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5. Igrac 7 sekundi do isteka vremena igra zadnjduoo situaciji kada ima 1 punat na terenu a
ukupan rezultat je 9 : 5 u korist protivnika. Nepamno prije nego se igrana ba zaustavila uvidi
da je vrijeme na isteku i d&kajw’i da se igrana béa zaustavi postoji mognost isteka vremena
Sto bi zndilo i pobjedu za protivnika. 1z tog razloga uzimalib s tla prije nego se igrana ba
zaustavila i sirena ozrda istek vremena te ga baca na suprotnu stranen@ kako bi odigrao jo$
jedno bacanje. Kako sudac reagira i dali je tu sgravno?

Igrac je tim potezom &nio dva prekrSaja i to u odnosu na:

« (. 53. Bafa igrana dok su predmeti u pokretu
Zabranjeno je igrati bdu dok su predmeti na igraliStu u pokretu. Sudac ezava prekrSaj a
protivnik primjenjuje pravilo prednosti.

» Terminologiju MTP:
Tura igre - dio utakmice u jednom smijeru. Pimje u trenutku kad igra® odrafen za bacanje
bulina prvi put iz ruke izbaci bulin. ZavrSava kaoulin izade izvan igre nakon pravilnog udarca,
ili nepravilnog, a prihva‘enog, ili kad su udinjeni (zavrSeni) efekti zadnje igrane lbe (na
igraliSstu nema viSe predmeta u kretanju).

Stoga ne samo da sudac ne dopusta igranje jos jgdbacanja nego i sankcionira igi&a bijelim

(zutim) kartonom. Zatim dozvoljava u skladu s |. p8imjenu pravila prednosti, a u skaju da

postoji velika mogudnost da bi igrana zadnja k@ gurnula bulina ili neki drugi predmet te
.prodala“ punat sudac moze jos i dodijeliti protivekom igracu punat.

6. Igrac¢ poziva suca ha mjerenje u situaciji kada protivnéma viSe hfa za igru a njemu je
preostala joS jedna ki@ za igru, do kraja ima 1 minuta i 30 sekundi zauigSudac mjeri donosi
odluku s upozorenjem igfa koji nije imao punat bijelim kartonom jer je ri&ka u udaljenosti
izmefu ba‘a bila vidljiva (mjerenje je bilo nepotrebno). Nespedno nakon toga igraodlazi
odigrati zadnju béu, ali se u momentu dok se je pripremao za dapaznaila sirena i
signalizirala istek vremena za igru (1 sat i 30 ota). Igraci protivnicke ekipe protestiraju i traze
odigravanje dodatnog bacanja. Steiniti?

Igra¢ koji trazi bacanje u potpunosti je u pravu. Sudge duzan dozvoliti joS jedno bacanje.
Naravno ovo se odnosi samo nha situacije kada je asafu boca preostala joS jedna lda za
igranje | kad sudac presudi da je njegovim nepotngbh mjerenjem onemogéeno igranje jos
jednog bacanja.
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